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TESTE U = = 
(6) IS) k Você está se preparando para ser um líder? 


Os Cavaleiros do Zodiaco estão de volta. 


Eles inspiraram Os Cavaleiros do Zodiaco 


Conheça o slow loris. Ç 
FAZ ENDO 
ARVE Faça um para você. 


“e sã 
Viaje até um antigo império. seo «il - 
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Um mistério na Pré-História. 
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(39) PASSATEMPO a: 


CAPA: DIVULGAÇÃO | SLOW LORIS (CORBIS STOCKPHOTOS) 


Existe alguma coisa que você 


quer saber? Então, escreva para a gente: 
Revista RECREIO 

Seção Curiosidades 

Av. das Nações Unidas, 7221 - 8º andar 
São Paulo - SP - CEP 05425-902 


nah) dé; 


E 
to pp” 


VOCÊ SABIA QUE 


Siga pelo tabuleiro e recolha as bandeirinhas 


de acordo com as suas respostas. E A, | rs 


E is E PS ?, brava com a classe 


e ameaça com um 
castigo, é você quem | 
pede outra chance | 
para a turma? 
Esim=- rm 

E Não = 

Hs vezes =» = 


dando sugestões | RC | resolvese 
e opiniões? j | encontrar, você 
Sim RR g | é quem dá mais 
E Não = | ag de soa 
BÃ | para fazer? 
HÃs vezes pm ne ns Pl 
E Não =- 
MAs vezes = = 


| Você participa AND 
| bastante das Í E ATEU EAR] | 
| aulas, perguntando, | | | 


a Se dois colegas E 


o “2, brigam, é você = quando as pessoas | 


| 
| 


quem fala com 4 7 decidem as coisas | 
eles e ajeita a : A | sem lhe perguntar? f: 
situação para que ae ES Esim =. 

façam as pazes? q d HNão = Rn 

sim rr GE A + Hs vezes = =. 

E Não =» 1 Sã 


E La 
WAs vezes =. =. 


| 


| 


rando para liderar a turma? 


| mm 


| Nas tarefas de grupo, É para você que o 


bs 
você acha ótimo o EE 
| quando os outros == E pessgal da ciano 


4 
ê o. 4 costuma perguntar 
nm pg E como fazer a lição, 
ú ed 2 TN quando é o treino 
ne pa do jogo e o que deve ser 


pd E pm estudado para a prova? 
MAs vezes = = Esimr rm 
- ç E Não =- 


F 
as HAs vezes = = 


Você costuma ser 
indicado pelos 

amigos para ser o E 
representante deles 1 
ou para organizar 
jogos, passeios, Ê 


] | brincadeiras ; 
PE spa | e trabalhos? O ca 
“a Quando vão Sim = 2 = 
| fazer trabalho E Não = E 
em grupo, é você MAs vezes nm De 10 a 16 bandeiras 

quem organiza em Pelo jeito você não está nem ai 

as discussões para ser líder e não se importa se 

e as tarefas de resolvem as coisas por você. Será 

cada um? que não está sendo preguiçoso? 

sim = = : Que tal participar mais das 

E Não = ) atividades e decisões da turma? 


MAs vezes = = É DM: De 17 a 23 bandeiras 

e nao : eme iá Algumas vezes, você participa 
e toma as iniciativas. Outras, 
- ias; acha Ótimo que assumam 

Se a turma pede a você que 1; a liderança. Se quer 


coordene um campeonato, / ser um lider, deve se 
uma festa ou um trabalho, envolver mais nas coisas. 
você dá um jeito de ? De 24 a 30 bandeiras 
passar essa tarefa para ) Você curte coordenar as coisas, 


outra pessoa? // mesmo que isso dê um trabalhão, 
ESim = | e está se preparando para ser líder. 
HNão = == > pá Não se esqueça de deixar os outros 


| Às vezes = |» participarem e procure 
qd não ser mandão. 


CRIS EICH & JEAN CLAUDE 


Prepare-se para curtir 
aventuras de tirar o fôlego 
com Os Cavaleiros do 
Zodiaco, uma turma de 

* heróis que não têm medo de 

«Nada e prometem mostrar 
to ua força na TV. 

po é formado por 

; Shiryu, Ikki, Shun e 

ga e tem a missão de 

Dteger a deusa Atena. 

pazes de captar energia 


. do Universo, eles vencem 
monstros e vilões sem 


A história de 
Os Cavaleiros do 
Zodiaco surgiu em 
1986 nos mangás, 
que são as revistas 
- | em quadrinhos no 
- 9, Japão. Na época, 
o sucesso foi enorme 
e logo as aventuras 
se transformaram 
em desenhos 
animados. 
No Brasil, 
a série de TV foi 
“| exibida na década 
de 1990 e agora volta 
com nova dublagem 
e algumas correções 
nas histórias. 
A nova versão 
do desenho vai ao ar 
no Cartoon Network, 
de segunda a sexta, 
às 18 horas. 


precisar tocá-los. 

Quem uniu o grupo foi 
o garoto Seiya. Durante 
a Guerra Galáctica, um 
torneio com guerreiros 
de todas as partes do 
Universo, ele encontrou 
os outros lutadores. Após 


" alguns combates, sugeriu 


que se juntassem para 
vencer o mal e garantir o 


futuro dos homens na Terra. 


Está prevista a exibição 
de três temporadas do 


desenho. A primeira é a 
Saga do Santuário, que 
conta o início da aventura 

ea luta dos Cavaleiros 
contra o Mestre do Mal. Na 
segunda, eles vão enfrentar 
uma sacerdotisa no palácio 
de Asgard. E, na terceira, 
devem vencer Poseidon, 
senhor dos oceanos. Depois 
desses desafios, a história 
pode continuar, pois novos 
episódios já estão sendo 
produzidos no Japão. | 


Os Cavaleiros do Zodiaco 
estão prontos para defender 


SEIVA 

Passou por um duro 
treinamento na Grécia e 
quase desistiu de ser um 
Cavaleiro. Quando sua 
mestra Marin decidiu 
que ele estava preparado, 
mostrou-lhe a constelação 
de Pégaso e ensinou-lhe 
a concentrar as forças do 
Universo na hora de um 
combate. Assim, ele recebeu 
a armadura de bronze 
de Pégaso como prova 
de que era um legitimo 
defensor de Atena, deusa 
que transforma Seiya no 
homem mais forte do mundo. 


A DEUSA ATENA 
O grupo de 
jovens guerreiros 
protege Atena, 
a deusa grega 
da guerra e da 
sabedoria. Segundo 
uma antiga lenda, 
essa era a missão dos 
Cavaleiros de Atena, 
criaturas que com um 
simples movimento eram 
capazes de rasgar o céu 
ou abrir fendas na terra. 


SHUN 

Sensivel e sentimental, 
é o mais novo da turma. 
Foi selecionado para treinar 
na Ilha da Rainha da Morte, 
um lugar sinistro, mas seu 
irmão Ikki se ofereceu para 
ir no seu lugar. Shun fez seu 
treinamento na Ilha de 
Andrômeda e tornou-se 
poderoso, mas cauteloso 
com seus poderes, pois tem 
medo de machucar alguém. 


> 
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SHIRYU 

Seu mestre foi o Ancião 
das Cinco Montanhas, 
um sábio que fez de Shiryu 
um grande guerreiro. Depois 
de vencer o desafio de 
inverter a correnteza de uma 
cachoeira, ele conquistou 
a Armadura do Dragão 
e tornou-se um dos 
Cavaleiros mais 
importantes. 


Ele está 
zangado 
- de novo! 


met 


para oferecer aos homens, tentando 
vencer uma disputa inventada por 
Zeus. Mas a esperta deusa Atena 
criou a oliveira e venceu. Posêidon, 
é claro, ficou uma fera. 


ao ferreiro Hefestos que lhe desse uma | 
machadada na cabeça. Lá de dentro 
saiu Atena, bela e contente. E logo 
de cara ela deu um grito que fez 
o céu inteiro tremer. 
Com Atena os homens aprenderam 
a fazer os tecidos, o arado, a flauta, 
o machado e as velas dos navios. 


(0) palácio 
sagrado 


Os deuses da mitologia escandinava 
* moravam em Asgard, um palácio | muito 


Pronto para 


decolar « 


passou a ser propriedade de Zeus. Em 
Os Cavaleiros do Zodiaco, o herói Seiya 
ganha a Armadura de Pégaso como 
prova de que é um cavaleiro de Atena. 


MISTÉRIOS NO CÉU 


| 
| 
O zodíaco é uma faixa no céu onde | 


fica a maioria das 12 constelações 

da astrologia. A lenda diz que o deus 
Apolo costumava - 
andar pelo céu com Ops! Passei 
tar o do Sol por Aquário! 
passando pelas *? 

constelações 

de Áries, Touro, 


Gêmeos, Câncer, 
Leão, Virgem, 
Libra, Escorpião, 
Sagitário, 
Capricórnio, 
Aquário e Peixes. 


Só de olhar não dá para 
descobrir de que família 
esse bicho faz parte. 
Reparando nos olhos 
enormes e na cauda 
pequena, fica impossível 
imaginar que ele é da 
mesma turma que 
os macacos. 

Mas, ao contrário dos 
seus parentes, sempre 
apressados e saltitantes, 
o slow loris anda na maior 
calma e passa o dia 
inteiro tirando sonecas 
ao sol. Não foi à toa que 
ganhou esse nome: slow, 
em inglês, quer dizer 
devagar. 

Os olhos imensos desse 
animal permitem que ele 
enxergue à noite, quando 
sai em busca de alimentos 
como frutas, aves, insetos 
e lagartixas, sem se 
preocupar muito com a 
concorrência de bichos 
ativos durante o dia. 

Suas patas da frente 
são diferentes das de 
outros primatas, pois têm 
o indicador pequeno e 
o dedão bem afastado 
dos outros dedos. Esse 
formato garante ao slow 
loris uma habilidade 
especial para se segurar 
nos galhos e agarrar a 
comida. Isso é perfeito 


para um bicho que se 
sente seguro em cima 
das árvores e que quase 
nunca desce ao chão. 

O slow loris possui 
glândulas debaixo do 
braço que produzem uma 
substância com cheiro 
forte, que é tóxica para 
o homem e pode provocar 
fortes reações alérgicas 
em quem o toca. 

A fêmea passa a boca 
nessa glândula e depois 
lambe os filhotes para 
que eles conheçam o 
cheiro, identifiquem 
sua família e fiquem 
mais seguros. Eles são 
carregados nas costas 
da mãe e mamam até 
os 7 meses. Quando ela 
precisa sair para procurar 
comida, ficam escondidos 
nos galhos das árvores. 


Ops! 
Acho que eu 
dancei! 


» Alguns povos asiáticos acredita 
faz sarar machucados mais rapi 


Ela 


fantasmas Esse seria o motivo d es asa 


(professora do Departamento 
de Zoologia do Instituto 
de Biologia da Unicamp). 
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Fique com os dois. Este moinho que gir 


Recorte no papelão quatro partes iguais, seguindo as 
medidas. Junte-as com fita crepe, colocando uma ao 
lado da outra. Faça um furo nos lugares indicados. 
Dobre e passe fita crepe para fechar. 
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Corte no papelão as quatro partes do Desenhe e recorte no papelão 
telhado, seguindo as medidas. Junte-as as quatro pás do moinho, seguindo 
com fita crepe, dobre e feche com a as medidas. Depois faça os círculos, 
mesma fita. Pinte e deixe secar bem. recorte e fure-os no centro. 
Pinte tudo com tinta colorida. 
e) 
? o) 
5] 

em 

o 
Recorte cinco pedaços de vareta, Cole a ponta das varetas 
com 20 centímetros cada, e pinte-os. em um dos circulos e 
Prenda um pedaço bem no meio deixe secar bem. Depois 
de cada pá com fita crepe. reforce com fita crepe. 


aa === 
55 JP 
EE 


hoo ) pu E e q 
DO OU ENFEITE? 


de verdade é legal para decorar o quarto e para brincar. 


Passe pelos dois furos Encaixe em uma Para movimentar as 

a vareta que sobrou. das pontas da vareta pas, gire com os dedos 
Corte dois pedaços o circulo com as pás e o circulo que ficou 

de canudinho com o outro na outra ponta. na parte de trás 


2 centímetros e meio Cole e deixe secar bem. do moinho. 
e coloque um em cada j 
PRODUÇÃO: MARCUS 

ponta da vareta. FABIANO LOPES 

- ESQUEMAS: FÁBIO 
FIGUEIREDO 
FOTO: LEO 
FELTRAN 


» Os moinhos de vento surgiram 
na China como uma evolução dos 
cata-ventos? Os chineses descobriram 
que a força do vento podia acionar 
engrenagens e mover máquinas 
que irrigavam plantações 
e moiam grãos. 
P À invenção chegou ao 
Ocidente no século 11 
e tornou-se comum 
na Europa? Com a 
invenção da máquina 
a vapor, os moinhos 
deixaram de ser usados. 
» Na Holanda, os moinhos 
serviam para secar 
terrenos alagados 
e hoje são uma 
atração turística? 


Mergulhe fundo 
no assunto e 
saiba mais sobre 
esse líquido 
precioso. 


Mais da metade do 
nosso planeta é coberta 
por água. Na natureza, essa 
água toda se mantém 
em movimento, passando 
de um estado a outro e 
garantindo a vida na Terra. 

Desse total, uma pequena 
parte é água doce, que 
está nos pólos, em forma 
de grandes blocos de gelo, 
em lençóis subterrâneos ou 


coned - 


em rios e lagos, de onde 

é tirada quase toda a água 
que usamos. Para você ter 
uma idéia, se fosse possível 
colocar toda a água do 
planeta em uma garrafa 

de 1 litro, só uma gota 
serviria para beber. 

Essa quantidade de água 
no planeta é a mesma há 
milhões de anos, mas a 
interferência do homem na 


baldes para 


1 
ii 
cia 


o 


3 lar ar 0 q uin 
» Fique e olho. em vazamentos 
» Não jogue lixo nos rios ou nas ruas. 


$ 

=” 
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â É E 
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que a poluição, a destruição 

de nascentes, o alto 

consumo e o desmatamento 

alteram o clima e a 

quantidade de chuvas. Ç 
Alguns especialistas ( 

acreditam que, se a gente 

não tomar cuidado, a água 

boa para ser consumida 

pode até acabar, 

ameaçando a vida na Terra. 


ca 
natureza pode mudar isso. É a / 


ou o carro. ro. 


e torneiras pingando. 


Um raio 
nos atingiu e não 


A água é essencial para nosso 
corpo, pois dissolve as vitaminas, 
leva nutrientes e oxigênio para 
as células pelo sangue, refrigera o 
corpo com a ajuda do suor e muito 
mais. Além disso, alguns órgãos, 
como o cérebro, são formados por 
uma grande quantidade de água! 


DO Brasil tem 16% do total de: 
reservas de água doce do: 
mundo? Estão aqui também 
a maior bacia hidrográfica e' 
a maior reserva subterrânea 
de água do planeta. 

» Se toda a água da Terra 
fosse dividida entre seus 
habitantes, cada um teria 
direito a oito piscinas 
olímpicas? Mas, se a divisão 
fosse só da água potável, 
cada um ficaria apenas 
com 5 litros. 

» Do maior para o menor, 
os quatro oceanos são: 
Pacífico, Atlântico, Índico 
e Ártico? 

P Chovem 16 bilhões de 
litros de água por 
segundo na Terra? 


CONSULTORIA: 
TELSON CRESPO 
(biólogo e professor 
do CEFE/MG na 
área de Ecologia e 
Gestão Ambiental). 
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UMA FÁBRICA 

NATURAL nes 
A água se forma pela 

combinação de oxigênio e Aprenda a dizer água 

hidrogênio. Isso só acontece em em outros idiomas: 

condições especiais, pois para 

que esses dois gases se juntem 

é preciso uma descarga de 

energia, como um raio. Quando 

a Terra começou a se formar, as 

tempestades eram frequentes. 

Assim ocorreram as reações 

químicas que deram origem à 

água que temos no planeta. 


Chame a turma toda para se 


GAMA? divertir com as jogos molhados. 


OLHA A ÁGUA! 


adidas dita 


1 balde com água 
copos com água 
esponjas 


Dividam-se em 
duplas. Marquem 
uma linha de partida 
e outra de chegada, 
deixando cerca 

de 20 passos de 
distância entre elas. 


» cubos de gelo 


Formem duas filas, 
uma de frente para 
a outra. O primeiro 
fica jogando o gelo 


de uma mão para Coloquem o balde 

a outra. Quando cheio de água na 

não agiientar mais, linha de largada. 

passa para o colega Um integrante de 

ao lado, que vai cada dupla fica na 

fazer o mesmo. linha de chegada 

A equipe cujo cubo segurando o copo E 

de gelo derreter vazio e o outro na « 

primeiro é a linha de partida 

vencedora. com a esponja. 
Vôlei de bexiga Estiquem o barbante 


entre duas hastes 
deixando-o na 
altura da cabeça. 
Coloquem um pouco 
de água na bexiga 
e soprem para 
enchê-la. 

Dividam a turma em 
EEN 2 dois times. Cada um 
se posiciona de um 
lado do barbante. 


barbante 


bexiga 


Contem até três 

e déem a largada. 
Quem está na linha 
de partida molha a 
esponja no balde, 
corre até seu 
companheiro, torce 

a esponja no copo e 
troca de lugar com o 
parceiro, que vai fazer 


O mesmo percurso. 
A corrida continua 
até que uma das 
duplas encha o copo 
e vença a disputa. 


N JEAN GALVÃO 


Sorteiem o time que 
começa jogando. 
Cada equipe vai 
tentar passar a bexiga 
para o adversário, 
tocando nela no 
máximo três vezes, 
sem estourá-la. 
Quando a bexiga 
estourar de um 

dos lados, o time 
adversário vence. 


PARAM pot 


? Fique de olho 


Ajude o garoto a encontrar: / 
E um martelo 

E uma chave 

E uma lupa 


Resposta na 
página 42. 


Ruby & Sapphire traz a 
turma de monstrinhos do 
desenho animado em duas 
máquinas de fliperama 
que cabem no seu bolso. 
As mesas são decoradas 
com vários personagens e 
você escolhe em qual delas 
quer jogar. O mais legal 
é que os Pokémon podem 
ser arquivados na Pokédex. 
Mas essa tarefa exige 
paciência, pois muitas das 
criaturas só aparecem em 
determinadas áreas do jogo. 
A brincadeira funciona 
assim: acertando a bola em 
algumas áreas da mesa, 
você ativa O “Travel Mode” 
€ Viaja para um lugar 


O novo Pokémon Pinball: 


Brinque com 

a turma de 
Pokémon no 
Game Boy Advance, 


z l 
O Pokémon Mart 
permite que você 
compre facilidades 
para o jogo. 


secreto, onde pode 
capturar uns espécimes 
para a sua Pokédex. EEE! 

Além das duas arenas ; 
principais, há minimesas 
bem legais com outros 
objetivos, como lutar contra 
Pokémon lendários. 

O game traz 200 Pokémon 
no total e tem opção para 
conectar dois Game Boy 
Advance e trocar bichinhos 
com seus amigos. Assim 
é possível compartilhar 
os monstros mais raros. 
Você pode também 
salvar sua pontuação 
e colocar no jogo 
de seu amigo para 
que ele supere ( 
seu recorde. 


Quando a Po 

da mesa fica acesa, 

algumas dicas são 
habilitadas. 


para liberar o Spinda 
e depois acerte-o 


também. 


EM Es 
Y N 


YU-GI-OH 


Grandes marcas, preços baixos, todos os dias. 


Pode haver falta de determinado item pelo fato de o anúncio ter sido feito com muita antecedência. 


Respostalha 
pagina 42, 
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A 
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Pose! 
| SÃO 


ima 
a cidade 


so Ra 


por pessoas de o origem 
grega e romana, mas 
povos como armênios, 


que todo 
mundo se entendesse, 
eles falavam grego. 
Nas grandes 
cidades, viviam e 
trabalhavam artesãos, 
comerciantes, 
banqueiros, artistas 
e escrito! 
povoados havia poucas 
dividiam o o 


Muita gente cultivava hortas com 
cebola e alho. Todo r 
queijo, mingau de aveia e ovos. 
temperos como piment 


frutas secas e vinho. El 


CALOR ANIMAL 

As casas eram simples, 
feitas de pedra ou de 
madeira. Com chão de 
terra batida, elas 

não tinham paredes 
internas e guardavam 
poucos móveis. 

— Quem criava 

Y animais como 
porcos e cabras 
muitas vezes 

os guardava em 

um galpão 

grudado na casa, 

pois o calor dos 
bichos ajudava 

a manter o 


TRABALHO E DIVERSÃO 

Muitas crianças começavam a trabalhar cedo e 
aprendiam a profissão de seus pais. Só as ricas 
aprendiam a ler e escrever e tinham aulas de 
matemática, música e astronomia. Era comum meninos 
e meninas se casarem bem cedo, aos 14 anos de idade! 
E Na hora da diversão, todos gostavam 

Po. de participar de festas religiosas, 

p. ” casamentos e apresentações 

M: de poetas, músicos, 

acrobatas e dançarinos 

que vinham das 

cidades grandes. Não 

faltavam também 

espetáculos de 

grupos de teatro 

com artistas e 

shows de ursos e 


“| masacos dançarinos. 


Em Famoso, eu?, 
clique nos heróis 
quo pr 


Veja uma bela poesia 
sobre a primavera. 


E MERGULHE NO SITE 


Trilha do Tesour: 


DEVAOS LESSA TRIYA 


WG PROPAGANDA 


Não perca 
o Pedro 
na próxima 
Recreio! 


.. DA E, 
. dg [ni 


Descubra o nome dos homens pré-histó) 
Ce em 
j Tongo estão 


ESSA, NÃO! O OCTOCÃO ESTA 
Y DESTRUINDO TODA A CIDADE! 
N E O PIOR DE TUDO... 


ISSO VAI 
ME DAR 
PESADELOS) 


ACHO MELHOR 


VEJA, PINKYy! 
MINHA ÚLTIMA 
INVENÇÃO. 


DESLIGAR A TV E IR 


JESSE LEON MC CANN » texto 
WALTER CARZON » desenhos, 
HORACIO OTTOLINI » arte-final 
BOB LE ROSE p cores 
MARCELO ALENCAR » 
tradução e adaptação 


PUXA, CÉREBRO! PARECE UM 
APARELHO DE BRONZEAMENTO 
ARTIFICIAL! VAMOS ACABAR 


COM AS MARQUINHAS DE MAIS 


NADA DISSO, 
PINKY! É UMA 
CÂMARA DE 
PROJEÇÃO DE 


VOU CONTROLAR EU GOSTO DE É O MESTRE DO 
a Rd 
EN e Tr ENSINA AS PESSOAS COMO 
ASSIM, DOMINAR DE QUEIJO! cs é 
O MUNDO. . NSEGUIR O QUE DESEJAM! 
E AGORA COM Em 
VOCÊS O GURU DO PA 
PODER DA MENTE: 
DAVI GARISTA/ 


REALIZAR 
SEUS 
SONHOS! 


NÃO, PINKY! VOU ME O MUNDO 
TORNAR UM NOVO SERA J 
DANI GARISTA! VOU CAMARA! LEVAR PELO 
À MINHA ILHA DE INFLUENCIAR OS PODER DE 
TS. QUEIJO? SONHOS PARA SER SUGESTÃO 
é OBEDECIDO POR / QUANDO 


TODOS! DORMEM! 


SEI DISSO! 
UMA VEZ, 
SONHEI COM 
UMA CACHOEIRA 
E FIZ XIXI NA 
CAMA! 


ln 


(Z 


VAMOS MANDAR (S——————<LT/ CALE-SE, 


NOSSA MENSAGEM TT A 


PARA O MUNDO 


DOS SONHOS. E VOCÊ VAI 


USAR SINAIS 
DE FUMAÇA? 


ç ão 

QUEM ESTÁ g7 MAS O QUE 
SONHANDO? E Isso? NÃO RS 
' ACREDITO! q 
No E IA 
fi A 


LUGAR É UM > 
PARQUE DE 
DIVERSÕES! | 


VEZ E 
di 7) 


AQUI, TODOS PODEM 
VIVER AS SUAS 
FANTASIAS... 


Ná 


$ 
j 
E 
A 


E 
A 


IMAGINEI, 
1 CÉREBRO! Atas 


UAU! VEUA, 
CÉREBRO! EU 


QUANTAS VEZES 
VOCÊS DESPERTARAM DE 
SONHOS AGRADÁVEIS E SE 
DECEPCIONARAM COMO AS 
MUNDO DE VERDADE: 


EU, CÉREBRO, POSSO LEMBREM-SE DE 
TRANSFORMAR O MUNDO MIM COMO SEU 
SEM GRAÇA DE VOCÊS NUMA LÍDER QUANDO 


TERRA DE C idd ACORDAREM! 
Y 


DOS SONHOS? 
Tô NESSA! 


QUEM RESISTE A 
UMA PROMESSA 
DESSAS? dd 


CA 


& 


Lee 


OLHA! 


DO, 
q 
Ve m O 
K< us 

Q ão | 
) 


SOU BOM 
Nisso! 


QUE PESADELO! 
SOCORRO! ELE VAI 


ÃO DEIXE 


CORRA, PINKY! N 


ELE PEGAR A GENTE! 


SOCORRO! 


5º | PRA NÃO CAIR 


DEPRESSA, 
PINKY! vEM! 


NUNCA! 
POR Isso 
MESMO! 


INFLUENCIAR 
O SONHO DE 
TODOS! : 


El É O 

o” cersero! 
[1 EU SONHEI 
Bm, com ELE! 


FUGIU DE UM 
PESADELINHO 
AÀ TOA! 


CUIDADO ” NÃO LIGA PRA ELE, 
VIR CEREBRO! A GENTE PODE 
DA CAMA, b DORMIR NO CHÃO 
cHorão! À 
») 


» O MESMO QUE Wi 
FAZEMOS TODA Ny 


Prêmio: a 
ao 


Danilo Moreira da Silva . Higor Carvalho Sá 
Lucas Stefano do Poço . Luísa Weber Ferrato Bezerra 
Marcelle Manso Braga . Mariana Carvalho 
Matheus Vaz de Lima Silva. Siomara Cristiane Amorim 


Ligue para: 
Grande São Paulo 
3347-2121 


localidade 
0800-701-2828 


Qual é o cúmulo 
da magreza? 


A moça chega ao 
açougue e pergunta 
ao balconista 


— Tenho. 
— Tenho. 


— Tenho. 


Um menino estava 
numa caverna com 
três saídas. Na primeira 
havia muitos morcegos, 
na segunda muitas 
abelhas e na terceira 
dois leões mortos 
de fome. Por qual saída 
ele fugiu? 


O que dá o cruzamento 
de uma galinha com 
uma coruja? 


São três, parecem dois, 
mas só vemos um! 
O que é? 
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[É Nova mensagem 
Bivar o mim VAR 


7) recreio abrilêratioior com br 


Oi, pessoal! 

Eu queria uma 
matéria explicando 
como se retira 
o sal do mar e 
também mais 
novidades sobre 
Harry Potter. 


| Olá, turma da RECREIO! 
Gostaria que vocês fizessem uma matéria 
sobre os cães da raça beagle. 

Nara Lopes Monteiro 


[| Oi, pessoal! 

Eu adoraria ver na revista uma reportagem 
sobre futebol. Outro assunto bem interessante 
são os tubarões. 

Luan Linhares, 9 anos 


MIMOSO DO SUL - ES 


A Isis Mary 
Pereira, 

de 9 anos, 
desenhou 
esta Minnie 
atleta. 

SÃO PAULO - SP 


favor falem de sapos, 
rãs e pererecas. 
Quero saber 
a diferença entre 
eles, espécies 
curiosas, onde vivem. 
Enfim, tudo! 


ES men. nº DU 
| 

Sco | Na seção Bichos, por 
SR 


“MONTES CLAROS - MG 


O Paulo Rodrigo quer 
aprender a desenhar 
cada vez mais. 


Giovanna, - 
de 7 pi , 
x O Daniel da Silva, 
de 8 anos, faz todas 
as experiências 
da revista. 


IMPERATRIZ — MA 


Oi, galera! Adoro 
os passatempos, 
as curiosidades 
eo Fazendo Arte. 
Acho que vocês 
deveriam publicar 
mais origamis e 
filmes. 


PATOS DE MINAS - MG 


Animatiras 


QUANTA COISA 
INTERESSANTE 
NA TELA! 


E QUANTA COISA 
INTERESSANTE 


DE DAR 
O FORA PELOS 
FUNDOS! 


por Mike Peters 
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